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Guayaquil, 25 de noviembre de 1977
Celular:  099 442 4640
duduromeroa@gmail.com

ESTUDIOS:
 
 

Universidad Católica Santiago de Guayaquil > Ing. en Producción y Dirección Multimedia (2013-2019).

Colegio de Bellas Artes Juan José Plaza (1996) > Bachiller en Artes plásticas

LENGUAJES HTML y CSS: Maquetación web + diseño responsive + animación web  
LENGUAJE JAVASCRIPT: Funciones + objetos + estructura de datos con arreglos + DOM   

EXPERIENCIA LABORAL:
 Diario El Universo 2000-2013. Cargo: Diseñador, ilustrador  e infografista. 

 GE2 Agencia de publicidad 1996-1998

INTERESES EXTRACURRICULARES
Investigación y estudio acerca de comunicación, arte, cognición, creatividad, interacción Web

CRITERIOS QUE COMPLEMENTAN MI PRÁCTICA PROFESIONAL:
Autoaprendizaje, planificación, investigación, estudio de la evidencia, intercambio de ideas.

PRINCIPIOS:

CONOCIMIENTOS EN TECNOLOGÍA WEB

Respeto a la diversidad de ideas. Una crítica debe ir con una propuesta de mejora. La investigación 
es el fundamento de las ideas y la práctica es la base de la creatividad.

LINKEDIN https://ec.linkedin.com/in/duduromero

PINTEREST https://www.pinterest.es/duduromeroa

https://www.facebook.com/duduromeroa
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Adobe Premiere, Adobe After Effects

CONOCIMIENTOS EN EDICIÓN Y ANIMACIÓN

DIBUJO: Proporciones, luz y sombra, texturas, esquemas para infografías
PINTURA: Teoría del color, historia del arte

CONOCIMIENTOS ARTE

Cognición, memoria y atención, estructuralismo

CONOCIMIENTOS EN DOCENCIA

Fotografía, video, ilustración, iluminación, modelado 3D, edición de audio. 

OTROS CONOCIMIENTOS TÉCNICO/ARTÍSTICOS

Sitio web



https://www.duduromeroa.com/articles/videojuegos-narrativa.html

https://www.linkedin.com/pulse/funcionan-las-estrategias-de-polya-para-resolver-en-romero-andrade/https://www.duduromeroa.com/articles/Polya-solucion-problemas.html

https://www.duduromeroa.com/articles/museos-interes.html

https://www.duduromeroa.com/articles/interactivo-poder.conflicto.html

https://www.duduromeroa.com/articles/aritmetica-javascript-programacion-00.html

https://www.duduromeroa.com/articles/ratones-usabilidad.html

http://repositorio.ucsg.edu.ec/handle/3317/12549
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PhD. Wellington Villota O.
Director del Instituto de Investigación e 
Innovación de Tecnologías y Producción de la 
Universidad Católica Santiago de Guayaquil. 

Contacto: 099 156 0776
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PhD. Milton Sancán Lapo, MSc.
Profesor y coordinador de la facultad de 
Artes y Humanidades de la UCSG. 

Contacto: 099 902 7159
milton.sancan@cu.ucsg.edu.ec

Lcdo. Gabriel Fandino M.
Ex Jefe de Arte. Diario El Universo 
(2003-2014). Historiador, miembro de la 
Academia Nacional de Historia.

Contacto: 099 369 2438
gabrielfandino2009@gmail.com

Aplicación para Oculus Go basada en fósil de megafauna prehistórica 
como soporte a la divulgación del patrimonio paleontológico ecuatoriano.

UCSG, Marzo, 2019

¿Funcionarían las estrategias de Pólya para resolver 
problemas en comunicación gráfica?
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REFERENCIAS PERSONALES:

REDES SOCIALES
LINKEDIN https://ec.linkedin.com/in/duduromero

PINTEREST https://www.pinterest.es/duduromeroa

FACEBOOK https://www.facebook.com/duduromeroa

ENSAYOS Y ESCRITOS, EN LÍNEA:
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Desafíos para la información cultural desde museos hacia el público 
(parte 1)
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Sitio web

El ratón de Benjamin, de Engelbart y la usabilidad

Jugar para narrar: apoyo visual a la interacción en videojuegos (Parte 1)

www.duduromeroa.com
Octubre del 2023

Aritmética con Javascript (01) (parte 1)
www.duduromeroa.com
Enero del 2024

Ramón, Fernando y Pac-Man no quieren ceder: abriendo micro 
conflictos de poder en narrativas

www.duduromeroa.com
Enero del 2024


